Lego Spike Esential — popi

Udalosti — pro spusténi programu

s zakladnich slovnich blok
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Spust program — po spusténi programu
postupné spusti viechny pfikazy, které
obsahuje pripojena sekvence prikazd.

Bloky pro pohyb
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Pohyb v uréené vzdalenosti — pohyb dopredu,
dozadu, vlevo nebo vpravo v centimetrech,
palcich, rotacich, uhlu nebo v sekundach. U
vzdalenosti zaleZi na definici jedné otocky
pomoci piikazu Set 1 motor rotation to.
Otoceni je namisté.
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Nastaveni rychlosti pohybu = nastavuje
rychlost pohybu v procentech od vychozi
hodnoty. MiZe byt od -100 do 100. Zaporné
hodnoty znamenaji pohyb dozadu. 0=
zablokované motory. Nelze s nimi otacet.

Rizeni programu — cykly a podminky

Cekej — zastavi program na zadany ¢as.

Opakuj — proved zadany pocet opakovani
prikazi, které jsou uvniti bloku.

Bloky pro zvuk
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PFehraj zvuk a zastav program
dokud zvuk hraje - pfehraje zvoleny
zvuk a zastavi program dokud neni
zvuk piehran. Zvuky je moino
pridavat, nahravat nebo editovat.
Zvuk je pfehravan z pfipojeného
zafizeni.
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